RetroMadrid 2013: La Aventura continta

4 de marzo de 2013

RetroMadrid, el mayor festival espafiol de la informatica clasica y el videojuego antiguo,
abrira de nuevo sus puertas el préximo 8 de marzo. Una vez mas, la Asociacién de
Usuarios de Informética Clasica (AUIC) ha organizado un espectaculo colosal encaminado a
conseguir que el afortunado visitante disfrute en el presente de un glorioso pasado hoy dia de
rabiosa actualidad.

RetroMadrid 2013, como ya sucediera en la edicion anterior de la feria, se celebrara en el
entorno privilegiado del Matadero de Madrid, el epicentro incuestionable de la cultura
madrilefa. Seran tres dias pletdricos de actividades, campeonatos, charlas, talleres y mesas
redondas, aunque el festival resultara apotedsico desde su mismisimo arranque: el 8 de
marzo a las 19:30 h, “Super Busty Samurai Monkey” y “Crisis Alma” haran brillar en un
estallido de rugiente sinfonismo tecnicolor el concierto inaugural “Suefos Catédicos”,
donde el encandilador alarido chicharrero de la Game Boy y el poder melddico del heavy
metal mas clamoroso verbalizaran musicalmente retro-composiciones originales y temazos
clasicos de videojuegos Konami.

El dia 9 de marzo a las 11:00 h, Pablo
Avilés de la asociacién Asupiva ofrecera la
sorprendente charla “lo que siempre
quisiste saber y no te contaron sobre la
historia de las consolas”. Y
seguidamente, a las 12:30 h, tendra lugar la
mesa redonda “MSX, mas que un

estandar” en la cual bajo la moderacién del \ 0
incomparable Konamito debatiran unos

invitados de excepcion: Manuel Pazos ‘HHH M MHI

“Guillian” de MSX Cartridge Shop, Fernando

Lopez “Sapphire” de Z80ST-Software y José

Luis Tur, autor del afamado “Caverns of A N I V E R S A R I O
Titan”. No en vano, en RetroMadrid 2013
celebraremos que nuestros adorados MSX )
cumplen treinta afios con la exposicion ™~ N

“MadriSX especial 30 aniversario”: un Mad i l \ ‘\ 5 /
apasionante recorrido por el exitoso pasado, r d

fulgurante presente y esperanzador futuro

del queridisimo estandar a través de sus dispositivos mas representativos, los titulos mas

recordados y un sinfin de curiosidades nunca antes desveladas de un sistema candnico que
muchos usuarios utilizamos ayer, hoy y siempre.
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La musica de videojuegos sera la indiscutible protagonista en la tarde del 9 de marzo: a las
14:30 h Luis Gonzalez de Cultura Chip impartira la conferencia “consolas y chiptunes, la
gran alianza”, y tras disfrutar a las 16:00 h del podcast en directo “El Club Vintage” con
Toni Piedrabuena, Eduardo Polonio y Christian Sevilla, gozaremos desde las 19:30 h con
una clase magistral sobre chips de sonido, composicidn clasica y emociones expresadas
mediante el poder incontenible del lenguaje acustico titulada “entendiendo la musica
desde los 8 bits” impartida por el gran César Astudillo “Gominolas”, internacionalmente
conocido por haber escrito las memorables partituras de los juegos creados por la legendaria
compafiia Topo Soft. Y cerraremos jornada a las 19:30 h de una forma absolutamente
espectacular: con la mesa redonda “grandes maquinas nunca mueren”, centrada en los
retrodesarrolladores: aquellos sabios chalados que siguen creando juegazos para sus
locos cacharros, maquinas supuestamente obsoletas como ZX Spectrum, Sega Master
System o Amstrad CPC. Adonias de Mondo Pixel moderara a S*T*A*R de Matranet, Javier
Pefa “Utopian” de RetroWorks y a Jon Cortazar de Relevo Videogames (entre otros ilustres
invitados), en un educativo —y probablemente, inspirador— bombardeo de ideas disfrazado
de conversacién a multiples bandas, orientado a demostrar que para construir el futuro no
hay necesariamente que olvidar el pasado.

El domingo 10 de marzo clausuraremos la mejor
ediciéon imaginable de RetroMadrid con varios actos
que daran muchisimo que hablar: a las 11:00 h,
Locomalito y Gryzor87 nos contaran en la
conferencia “retroindies castellanos” todos los
secretos de su creacion mas exitosa, “Maldita
Castilla”, celebradisimo titulo actual bafiado en la
esencia grafica, sonora y mecénica de los juegos
clasicos. Seguidamente se celebrara en directo
la “justa de speedrunners de Maldita Castilla”
organizada por Mondo Pixel con la colaboracion de
Indie-O-Rama, en una recreativa dedicada al juego
construida ex profeso para la ocasion por
Tovarcade, también patrocinador del evento. jEl ganador del campeonato podra llevarse a
casa la maquina arcade sobre la cual se celebrara esta competicion! Los participantes
pueden consultar las bases, inscribirse y empezar a demostrar que son los mejores jugadores
de “Maldita Castilla” en www.scoregames.es

Después, alrededor de las 12:30, haremos entrega del premio RetroMadrid (en esta su
tercera ediciéon) a Paco Menéndez y Juan Delcan, los autores del titulo justamente
considerado por la gran mayoria como el mejor y mas representativo de la época
dorada del software hispano: “La Abadia del Crimen”. La familia del tristemente fallecido
Paco Menéndez recibira el premio en su nombre, mientras Juan Delcan nos acompafara via
videoconferencia durante todo el emotivo acto.
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Y sera nada mas y nada menos que el mitico Andrés Samudio, autor del juego “La
Aventura Original”, quien pondra el broche de oro a RetroMadrid 2013. Samudio no solo
ha tenido el detalle de reservar un espacio como expositor en la feria para poner a disposicion
del visitante la materializacion fisica de su proyecto adorado: la adaptacién a formato novela
de “La Aventura Original”, sino que ademas ofrecera una conferencia irrepetible en la cual nos
contara sus vivencias al frente de Aventuras AD, intrépida compania espafiola que en los
afios ochenta popularizé el muy venerado género de la aventura conversacional en nuestro
pais.

Por dltimo, queremos hacer notar que por causas ajenas a la voluntad de la Asociacion de
Usuarios de Informatica Clasica, se hace necesario cobrar entrada por vez primera desde
que el festival se viene celebrando. Aun siendo voluntad de la AUIC continuar ofreciendo un
espacio gratuito para todos los aficionados, cambios normativos en la organizacién del
Matadero de Madrid ha obligado a estipular un precio de 2 € por entrada diaria y 3 € por
entrada para todo el festival (concierto incluido), aunque los menores de 10 afios podran
acceder al recinto gratuitamente. Es este el precio minimo que se permitid fijar a la
Asociacion de Usuarios de Informatica Clasica como requisito para que se pudiera realizar
la venta de material en la feria, aunque como muchos expositores aceptaran la entrada
como vale monetario, acceder a RetroMadrid serd gratuito en el caso de muchisimos
visitantes. Una vez mas se hace necesario recordar que “ta haces RetroMadrid”; el
festival de la informatica clasica y el videojuego antiguo mas importante de Espafia y uno
de las méas grandes del mundo en su especie, encuentra su razén de ser en la presencia de
los aficionados que lo visitan. Es por todo lo mencionado que desde esta nota de prensa,
queremos agradecer la inestimable ayuda y colaboracién que estais prestando al
proyecto y por supuesto, contamos con vuestra asistencia. jNos vemos en
RetroMadrid 2013!
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